Formularz
do wykonywania prawa gtosu przez Petnomocnika na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu
spotki VR FACTORY GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie
zwotanym na dzien 12 lutego 2024 r.

Dane Akcjonariusza:
Imie i nazwisko/Firma

Adres zamieszkania/Siedziba

PESEL / KRS

Liczba akcji

Dane Petnomocnika:
Imie i nazwisko

Adres zamieszkania

PESEL

nr dowodu tozsamosci




Instrukcja
dotyczaca wykonywania prawa gtosu przez Petnomocnika na Nadzwyczajnym Walnym
Zgromadzeniu spotki VR FACTORY GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie
zwotanym na dzien 12 lutego 2024 r.

OBJASNIENIA
Akcjonariusze proszeni sg o wydanie instrukcji poprzez wstawienie ,X” w odpowiedniej rubryce.
W przypadku gdy dane pole nie jest uzupetniane, miejsca wykropkowane nalezy przekreslic.

W przypadku uzupetnienia rubryki ,Tre$¢ instrukcji” akcjonariusze proszeni sg o szczegétowe
okreslenie w tej rubryce instrukcji dotyczgcej wykonywania prawa gtosu przez petnomocnika,
rowniez na wypadek zgtoszenia innych projektéw uchwat przez akcjonariuszy Spotki, w tym w
przypadku zgtoszenia jakichkolwiek zmian do odpowiadajacych poszczegdlnym punktom obrad
projektéw uchwat.

W przypadku, gdy akcjonariusz podejmie decyzje o gtosowaniu odmiennie z posiadanych akcji
akcjonariusz proszony jest o wskazanie w odpowiedniej rubryce liczby akcji, z ktérych petnomocnik
ma gtosowac ,,za”, ,,przeciw” lub ,wstrzymac sie od gtosu”. W przypadku braku wskazania liczby akcji
uznaje sie, ze petnomocnik uprawniony jest do gtosowania we wskazany sposéb ze wszystkich akgji
posiadanych przez Akcjonariusza.

W zadnym przypadku suma akcji Spoétki, ktérych dotyczyé bedzie instrukcja co do odmiennego
gtosowania z posiadanych akcji nie moze przekroczy¢ liczby wszystkich akcji Spotki posiadanych i
zarejestrowanych przez Akcjonariusza na Walnym Zgromadzeniu.

Zwracamy uwage, ze tres¢ projektéw uchwat zatgczonych do niniejszego formularza moze réznic sie
od tresci uchwat poddanych pod gtosowanie na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu. W celu
unikniecia watpliwosci co do sposobu gtosowania petnomocnika w takim przypadku, zalecamy
okreslenie w rubryce , Tres¢ instrukcji” sposobu postepowania petnomocnika w powyzszej sytuacji.



UCHWALANR 1
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spoétka Akcyjna w Warszawie
z dnia 12 lutego 2024 roku
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajgc na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
spotki pod firmg VR Factory Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje:

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia wybra¢ na Przewodniczgcego Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spoétki Panig/Pana

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Glosowanie:
Za Przeciw Wstrzymuje sie

W przypadku gtosowania przeciwko Uchwale, Akcjonariusz moze ponizej wyrazi¢ sprzeciw z
prosba o wpisanie do protokotu. Tres¢ sprzeciwu*:

Instrukcje dotyczace sposobu gtosowania przez petnomocnika w sprawie podjecia Uchwaly.
Tresc instrukcji*:

*niepotrzebne skresli¢

podpis Akcjonariusza



UCHWALA NR 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spoétka Akcyjna w Warszawie
z dnia 12 lutego 2024 roku
w sprawie przyjecia porzadku obrad

§1

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firmg VR Factory Games S.A. z siedzibg w Warszawie
postanawia przyja¢ porzadek obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia w nastepujgcym
brzmieniu:
1. Otwarcie obrad.
2.  Wybdr Przewodniczgcego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
3. Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia i jego zdolnosci

do podejmowania uchwat.

4. Przyjecie porzadku obrad.
5. Podjecie uchwaty w sprawie obnizenia kapitatu zaktadowego i zmiany statutu Spotki.
6. Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia tekstu jednolitego statutu Spotki.
7. Zamkniecie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.
Gtosowanie:
Za Przeciw Wstrzymuje sie

W przypadku gtosowania przeciwko Uchwale, Akcjonariusz moze ponizej wyrazic sprzeciw z prosha
o wpisanie do protokotu. Tres¢ sprzeciwu*:

Instrukcje dotyczgce sposobu gtosowania przez petnomocnika w sprawie podjecia Uchwaty. Tres¢
instrukcji*:

*niepotrzebne skresli¢

podpis Akcjonariusza



UCHWALA NR 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spoétka Akcyjna w Warszawie
z dnia 12 lutego 2024 roku
w sprawie obnizenia kapitatu zaktadowego i zmiany statutu Spétki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firmg VR Factory Games S.A. z siedzibg w Warszawie
(,Spotka”), dziatajgc na podstawie art. 455§ 1i2 w zw. z art. 430 § 1 Kodeksu spétek handlowych oraz
art. 22 ust. 1 lit. (e) statutu Spétki, uchwala co nastepuje:

§1

1. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia obnizy¢ kapitat zaktadowy Spoétki, w drodze
zmiany Statutu Spotki, o kwote 29.562.629,40 zt (stownie: dwadziescia dziewieé miliondw pieéset
szes$édziesigt dwa tysigce sze$éset dwadzieScia dziewie¢ ztotych 40/100), tj. z kwoty 32.847.366,00
zt (stownie: trzydziesci dwa miliony osiemset czterdziesci siedem tysiecy trzysta szes¢dziesigt szes¢
ztotych) do kwoty 3.284.736,60 zt (stownie: trzy miliony dwiescie osiemdziesigt cztery tysigce
siedemset trzydziesci sze$¢ ztotych 60/100) poprzez obnizenie wartosci nominalnej kazdej akcji o
kwote 0,90 zt (stownie: dziewieédziesiat groszy), tj. z kwoty 1,00 zt (stownie: jeden ztoty) kazda do
kwoty 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda.

2. Obnizenie kapitatu zaktadowego ma na celu restrukturyzacje kapitatdw wtasnych Spétki, a takze
usuniecie dysproporcji pomiedzy wartosciag nominalng akcji a ich wartoscig rynkowg. Wobec
powyzszego, tworzy sie kapitat rezerwowy, o ktérym mowa w art. 457 § 1 pkt 2 i § 2 KSH, do
ktérego przenosi sie kwote obnizenia kapitatu zaktadowego w wysokosci 29.562.629,40 zt
(stownie: dwadziescia dziewie¢ miliondw pieéset szesédziesigt dwa tysigce szeséset dwadziescia
dziewiec ztotych 40/100). Kapitat rezerwowy moze zosta¢ wykorzystany jedynie na pokrycie strat.

3. Wobec utworzenia kapitatu rezerwowego, o ktorym mowa w ust. 2 powyzej, obnizenie kapitatu
zaktadowego nastepuje bez wyptaty sSrodkéw na rzecz akcjonariuszy.

4. Obnizenie kapitatu zaktadowego Spétki odbywa sie przy zachowaniu niezmienionej liczby
wszystkich akcji kazdej serii.

§2
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia zmieni¢ Artykut 5 ust. 1 Statutu Spodtki, ktory
otrzymuje nastepujgce brzmienie:
»1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 3.284.736,60 zt (trzy miliony dwiescie osiemdziesigt cztery tysigce
siedemset trzydziesci szesc¢ ztotych i szesédziesigt groszy) i dzieli sie na:

a) 1.099.400 (jeden milion dziewiecdziesigt dziewiel tysiecy czterysta) akcji zwyktych na
okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja,

b) 11.400 (jedenascie tysiecy czterysta) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesiec groszy) kazda akcja,

¢) 11.400 (jedenascie tysiecy czterysta) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢ groszy) kazda akcja,

d) 1.433.966 (jeden milion czterysta trzydziesci trzy tysigce dziewiecset szescdziesigt szesc)
akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢ groszy) kazda
akcja,

e) 80.000 (osiemdziesigt tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10
zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja,



f) 250.000 (dwiescie piecdziesigt tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii F o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja,

g) 475.000 (czterysta siedemdziesigt piec tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii G o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢ groszy) kazda akcja,

h) 200.000 (dwiescie tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii | o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesie¢ groszy) kazda akcja,

i) 566.200 (piecset szescdziesigt szes¢ tysiecy dwiescie) akcji zwyktych na okaziciela serii J o
wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢ groszy) kazda akcja,

j) 800.000 (osiemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii K o wartosci nominalnej
0,10 zt (dziesiec groszy) kazda akcja,

k) 27.920.000 (dwadziescia siedem miliondw dziewiecset dwadziescia tysiecy) akcji zwyktych
na okaziciela serii L o wartoscinominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja.”

§3
Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia, przy czym wywiera skutek dopiero z dniem
zarejestrowania obnizenia kapitatu zaktadowego Spotki we witasciwym rejestrze przedsiebiorcow.
Obnizenie kapitatu zaktadowego nastgpi z chwilg jego zarejestrowania przez sad rejestrowy.
Glosowanie:
Za Przeciw Wstrzymuje sie

W przypadku gtosowania przeciwko Uchwale, Akcjonariusz moze ponizej wyrazic¢ sprzeciw z prosha
o wpisanie do protokotu. Tres¢ sprzeciwu*:

Instrukcje dotyczace sposobu gtosowania przez petnomocnika w sprawie podjecia Uchwaty. Tres¢
instrukcji*:

*niepotrzebne skresli¢

podpis Akcjonariusza

4155-5532-4488, v. 1



UCHWALA NR 4
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spoétka Akcyjna w Warszawie
z dnia 12 lutego 2024 roku
w sprawie przyjecia tekstu jednolitego statutu Spétki

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firmg VR Factory Games S.A. z siedzibg w Warszawie
niniejszym przyjmuje tekst jednolitego statutu Spotki, uwzgledniajacy zmiany wynikajace z uchwaty nr
3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 12 lutego 2024, zgodnie z Zatgcznikiem nr 1 do
protokotu z niniejszego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia, przy czym wywiera skutek dopiero z dniem
zarejestrowania obnizenia kapitatu zaktadowego Spétki we wtasciwym rejestrze przedsiebiorcow.

Gtosowanie:

Za Przeciw Wstrzymuje sie

W przypadku gtosowania przeciwko Uchwale, Akcjonariusz moze ponizej wyrazi¢ sprzeciw z prosbg
o wpisanie do protokotu. Tres¢ sprzeciwu*:

Instrukcje dotyczgce sposobu gtosowania przez petnomocnika w sprawie podjecia Uchwaty. Tres¢
instrukcji*:

*niepotrzebne skresli¢

podpis Akcjonariusza



	Dane Akcjonariusza:

